Street Mini4dwD

32 Torneo

Guida alle gare






1. Svolgimento del torneo

L'ottavo Street Mini4wD si svolge in sei giornate.

Le prime tre giornate comprendono ciascuna tre gare, ogni gruppo di gare verra svolto in
un luogo differente:la prima alla Passeggiata (terreno liscio ad alta velocita), la seconda
giornata alla villetta accanto al Baby Park (terreno sterrato accidentato), la terza a piazza
Municipio (terreno con poca presa, misto veloce).

Alla fine delle prime tre giornate si classificheranno due sole squadre alla finale, composta
da tre gare, le quali si svolgeranno in tre giorni consecutivi.

2. Le gare

Ogni gara che si svolgera durante I'ottavo torneo Street Mini4wD e riportata in questa
guida per mezzo di planimetrie che rappresentano le piazze in cui verranno eseguite le
gare. Su ciascuna planimetria & segnato, con uno o piu colori, il tracciato che compone una
gara. Ciascuna gara € inoltre accompagnata da una breve descrizione. Il punto di partenza
di ogni gara € indicato da un trattino posto ad un'estremita della linea che descrive il
percorso costituente la gara stessa. Per distinguere la partenza dall'arrivo (entrambe
indicate con un trattino) basta tenere a mente il verso con cui dovra essere percorsa
ciascuna gara, quest'ultimo ¢ infatti indicato con una freccia: la “freccia del verso”. Questa
particolare freccia si trova relativamente vicino al “trattino di partenza”.

Le gare “a tappe” (cioé gare indipendenti da un percorso prestabilito che prevedono il
raggiungimento di alcune zone dette “tappe”) sono rappresentate su una pianta
attraverso dei cerchietti numerati: il cerchietto indicato con “P” rappresenta la tappa di
partenza, da quest'ultima il corridore dovra dirigersi, scegliendo la strada a lui piu
congeniale, verso la prima tappa (indicata dal numero “1”). Una volta giunto alla prima
tappa il corridore dovra raccogliere e portare con sé il “testimone” (un oggetto che
rappresenta il raggiungimento di una tappa). Il corridore cerchera quindi di raggiungere la
successiva tappa da cui prelevera il corrispondente testimone, e cosi via. Il pilota
conseqguira la vittoria in una gara a tappe non solo giungendo all'ultima tappa, ma
consegnando tutti i testimoni raccolti nelle tappe precedenti al giudice di gara presente al
punto di arrivo.

Un corridore per vincere una gara dovra raggiungere il traguardo;

Per quanto riguarda situazioni climatiche sfavorevoli durante il torneo si delineano due
casi principali:
1) Pioggia e simili durante una gara: si continua la gara fino ad arrivare al traguardo;
2) Pioggia e simili prima o dopo una gara: i giudici di gara potrebbero decidere di
sospendere momentaneamente le gare previste;

In caso di infortuni durante una gara il pilota potra decidere di continuare la gara o
ritirarsi.



3. Assegnazione punteggio

Nelle gare :
a sezioni;
« in cui partecipa un'unica macchina per squadra;
« a vittoria affidata alla seconda macchina per ciascuna squadra;
Il punteggio € il seqguente:

Primo Classificato: 7 punti;
Secondo classificato: 5 punti;
Terzo classificato: 3 punti;
(Quarto classificato): 1 punto;

Nelle gare in cui il traguardo € a punteggio invece:

Primo Classificato: 5 punti;
Secondo classificato: 4 punti;
Terzo classificato: 3 punti;
Quarto classificato: 2 punti;
Quinto classificato:1 punto;

4. Tempi concessi ai corridori

Dopo che il traguardo verra raggiunto regolarmente da un pilota si attendera I'arrivo al
traguardo degli altri piloti per un massimo di 5 minuti, dopodicheé si riterranno squalificati
dalla gara;

5. Articoli soppressi per le gare incluse in questa guida

E' per le gare incluse in questa guida la versione 8.0(09-07-2006) del regolamento Street
MinidwD. Sono soppressi per le gare di seguito riportate i sequenti articoli:

« Articolo 2 Paragrafo 11 (In casi di ribaltamento & possibile rimettere in corsa la
macchina con le mani);
Articolo 2 Paragrafo 2;
Articolo 9 Paragrafo 11;



12 giornata di gare



12 gara: Gara a tappe

La prima gara comprende una tappa intermedia (1) prima della tappa finale (2). Dal punto
di partenza (P) sino alla tappa (1) si pud scegliere il percorso pil congeniale che permetta
di raggiungere tale tappa intermedia tenendo conto anche delle caratteristiche della
propria macchina, lo stesso vale dalla tappa (1) alla tappa finale (2). La gara comprende
dunque 3 tratti, da (P) ad (1), da (1) a (2), da (2) a (P), ciascun tratto verra percorso da un
unico corridore ed un'unica macchina per squadra, per un totale di 3 corridori e 3 auto per
squadra. In corrispondenza di una tappa il corridore dovra passare il testimone ad un altro
pilota della sua squadra affinche la propria squadra possa continuare la gara.

E' permesso dare il cambio ad un pilota della propria squadra in caso di necessita anche
prima del raggiungimento di una tappa.

Il punteggio € il seqguente:

Primo Classificato: 7 punti;
Secondo classificato: 5 punti;
Terzo classificato: 3 punti;
(Quarto classificato): 1 punto;



& GM{W T
B Ve %?H,w.fla%ﬂ ,,.1...,“. e

== w_nu
cuna
parte un pilota ed una macchi r..ﬁ,,,
_E. ... _.....

.




22 gara: Percorso tattico

Questa gara prevede di essere percorsa da due corridori e due macchine per squadra.
Vince la gara la seconda macchina di una squadra che arriva per prima rispetto alla
seconda macchina di un'altra squadra, questo significa che i due piloti di ciascuna squadra
devono collaborare tra di loro in modo da favorire una delle due auto.

Il punteggio € il seguente:

Primo Classificato: 7 punti;
Secondo classificato: 5 punti;
Terzo classificato: 3 punti;
(Quarto classificato): 1 punto;
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32 gara: Gara a punteggio multiplo

In questa gara possono partecipare al massimo 3 piloti per squadra, vince la squadra che
avra totalizzato piu punti rispetto ad un'altra. Per acquisire dei punti ciascun pilota dovra
tagiare il traguardo, i punti sono cosi assegnati:

Primo Classificato: 5 punti;
Secondo classificato: 4 punti;
Terzo classificato: 3 punti;
Quarto classificato: 2 punti;
Quinto classificato:1 punto;
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2 giri, max 3 piloti per squadra, traguardo a punteggio







22 giornata di gare



12 gara: Percorso tattico

Questa gara prevede di essere percorsa da due corridori e due macchine per squadra.
Vince la gara la seconda macchina di una squadra che arriva per prima rispetto alla
seconda macchina di un'altra squadra, questo significa che i due piloti di ciascuna squadra
devono collaborare tra di loro in modo da favorire una delle due auto.

Il tracciato viene ripetuto 2 volte.

Il punteggio e il seqguente:

Primo Classificato: 7 punti;
Secondo classificato: 5 punti;
Terzo classificato: 3 punti;
(Quarto classificato): 1 punto;
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22 gara: Gara a tappe

Questa gara comprende una tappa intermedia (1) prima della tappa finale (2). Dal punto di
partenza (P) sino alla tappa (1) si pud scegliere il percorso piu congeniale che permetta di
raggiungere tale tappa intermedia tenendo conto anche delle caratteristiche della propria
macchina, lo stesso vale dalla tappa (1) alla tappa finale (2). La gara comprende dunque 3
tratti, da (P) ad (1), da (1) a (2), da (2) a (P), ciascun tratto verra percorso da un unico
corridore ed un'unica macchina per squadra, per un totale di 3 corridori e 3 auto per
squadra. In corrispondenza di una tappa il corridore dovra passare il testimone ad un altro
pilota della sua squadra affinche la propria squadra possa continuare la gara.

E' permesso dare il cambio ad un pilota della propria squadra in caso di necessita anche
prima del raggiungimento di una tappa.

Il tracciato viene ripetuto 2 volte.

Il punteggio € il seguente:

Primo Classificato: 7 punti;
Secondo classificato: 5 punti;
Terzo classificato: 3 punti;
(Quarto classificato): 1 punto;



Gara a tappe: 3 tratti da percorrere. ciascun tratto un
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32 gara: Gara sulla distanza

In questa gara partecipa 1 auto per squadra, vince I'auto della squadra che avra tagliato il
traguardo prima di un'altra. Il tracciato viene ripetuto 3 volte, inoltre per ciascun giro
potranno variare i piloti che controllano I'auto a discrezione della squadra.

Il punteggio € il seqguente:

Primo Classificato: 7 punti;
Secondo classificato: 5 punti;
Terzo classificato: 3 punti;
(Quarto classificato): 1 punto;
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32 giornata di gare



22 gara: Gara a tratti

Questa gara comprende 3 tratti, ciascun tratto verra percorso da un unico corridore ed
un'unica macchina per squadra, per un totale di 3 corridori e 3 auto per squadra. In
corrispondenza di una tappa il corridore dovra passare il testimone ad un altro pilota della
sua squadra affinche la propria squadra possa continuare la gara. E' permesso dare il
cambio ad un pilota della propria squadra in caso di necessita anche prima del
raggiungimento di un punto d'incontro.

Il tracciato viene ripetuto 3 volte.

Il punteggio ¢ il seguente:

Primo Classificato: 7 punti;
Secondo classificato: 5 punti;
Terzo classificato: 3 punti;
(Quarto classificato): 1 punto;
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22 gara: Percorso tattico

Questa gara prevede di essere percorsa da due corridori e due macchine per squadra.
Vince la gara la seconda macchina di una squadra che arriva per prima rispetto alla
seconda macchina di un'altra squadra, questo significa che i due piloti di ciascuna squadra
devono collaborare tra di loro in modo da favorire una delle due auto.ll tracciato viene
ripetuto 3 volte.

Il punteggio € il seqguente:

Primo Classificato: 7 punti;
Secondo classificato: 5 punti;
Terzo classificato: 3 punti;
(Quarto classificato): 1 punto;
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32 gara: Gara sulla distanza

In questa gara partecipa 1 auto per squadra, vince I'auto della squadra che avra tagliato il
traguardo prima di un'altra. Il tracciato viene ripetuto 3 volte, inoltre per ciascun giro
potranno variare i piloti che controllano I'auto a discrezione della squadra.

Il punteggio € il seqguente:

Primo Classificato: 7 punti;
Secondo classificato: 5 punti;
Terzo classificato: 3 punti;
(Quarto classificato): 1 punto;



3 giri. cambio pilota, NON cambiare macchina







FINALE



La gara finale

La gara finale si svolge in 3 giornate, ogni giornata comprende una gara, potranno
partecipare a ciascuna gara un massimo di tre piloti per squadra, a discrezione del
capitano di squadra. Vince ciascuna gara il pilota chi arriva primo al traguardo, il quale
regalera cosi la vittoria alla sua squadra.

Le auto alla fine di ciascuna gara verranno consegnate ai giudici di gara i quali le terranno
fino allo svolgimento della successiva gara, questo significa che ci sara un relativo “parco
chiuso”.

All'inizio di ogni giornata di gara i corridori nella figura del capitano di squadra potranno
avere massima discrezione sullo svolgimento della gara, decidendo i piloti che dovranno
risistemare le proprie auto, quelli che gareggeranno nella gara della giornata, ecc...; Al
momento della vittoria di una gara il pilota giunto per primo al traguardo decretera l'inizio
di un conteggio temporale per le altre squadre, in modo che nella successiva giornata le
squadre potranno partire secondo l'ordine di arrivo della giornata precedente. Questo
significa che se una squadra arrivera un minuto dopo al traguardo rispetto ad un'altra
squadra, il giorno successivo tale squadra partira con un minuto di ritardo rispetto alla
squadra che la precede (e dunque verranno consegnate le macchine alla squadra con un
minuto di ritardo).

Vince la finale chi arriva primo alla terza gara della terza giornata di finale.



Giornata 1 gara 1




Giornata 2 gara 2

5 giri. max 3 piloti per squadra
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Giornata 3 gara 3

3 giri, max 3 piloti per squadra
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